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Hallo, ihr
Checkonauten!

Willkommen in meinem Atelier! Ich bin
Kritzel Grafik - Comic-Zeichner, Stifte-
Verleger und Welt-Erklarer.

Haltet ihr auch gerne die Augen offen?
Seid ihr neugierig, warum Kroten Taxi
fahren und Pinguine baden gehen? Dann
seid ihr hier genau richtig!

In diesem Heft warten drei verriickte
Abenteuer auf euch. Gemeinsam mit der
Soko Gansebliimchen, dem Pinguin und
den Miill-Monster-Detektiven schauen
wir genau hin, wo andere wegschauen.

Aber Achtung: Dieses Heft ist nicht nur
zum Lesen da! Schnappt euch einen Stift,
lost die Ratsel und baut euer eigenes
Miill-Monster.

Viel SpaR beim Checken und Entdecken!
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Eure Missionen in Band |

Seite 01:
COMIC: Alarm im Schotter-Sektor

Seite 07:
WISSEN: Warum Schottergarten doof sind

- —"—

el e o = 5
Seite 08:
COMIC: Der Pinguin in der Badewanne
Seite 12:
WISSEN: Strom sparen kinderleicht
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Seite 13:
COMIC: Das Geheimnis im Park
Seite 18:

RATSEL: Der groRe Miill-Irrgarten
Seite 19:
WISSEN: Was ist eigentlich Upcycling?

Seite 20: BASTELN:
Bauanleitung fiir dein Miill-Monster






Ort: Sektor Park. Status: Alarmstufe Grau.
Die Elite-Einheit 'Soko Gansebliimchen' tritt zum Appell an.

Hort zu, Team!
Wir haben einen Code Grau

Der Feind:

in der Nachbarschaft. R o i\ 4 i Die Beton-Wiiste. Kein Nektar,
GartenNummer 7. A8 N ! . == k kein Schatten, keine Wiirmer.

Ein Albtraum.

Ah, Chef?
Gibt es da wenigstens g b
Lowenzahn? Ich habe seit " Negativ,
funf Minuten nichts Brumm. Die
gegessen! Z==> Biodiversitdt liegt
bei Null.

Operation Ganseblimchen.
Infiltrieren, Fracht
abwerfen, abhauen!

Das Team ist motiviert... meistens. Wenn Agent Brumm Doch Spatz hat einen Plan. Und Munition.
nicht gerade unter akuter Pollen-Unterzuckerung leidet. Hochbrisante Bio-Waffen aus Ton und Erde.
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Agenten, L 5" _ f e | ‘ "
hren synchro- . J % i

nisieren! ¥

Achtung! .Panzer™\|
schlaft, missen

leise sein. ‘

Die Verteidigungslinien sind massiv. Der
'Schldfer’ bewacht die Steinwiiste.
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Im Lavagestein, eine Plastikblume!

Vorsicht. Das
ist Lava,
knirscht laut

Phase Eins: Der Hiipfertrupp riickt vor. Agent
Hops setzt zur prdzisen Landung an.




Agent Brumm im Anflug. Die Fracht ist schwer, der
Kurs ist stabil... bis zur verhdngnisvollen Ablenkung.

Brumm, Luftunterstiitzung!
Abwurf iiber Sektor Mittel A 7

Summ summ summ....
Der Adler ist gestartet...
summ... oh, guck mal, eine
bunte Plastikblume!

Feindkontakt der peinlichen Art! Die Plastik-
Flora schlagt mit einer Staubattacke zuriick.

Chemischer Staub in der Nasel Wenn der Niesreiz
stdrker ist als die Geheimhaltung...




Einige Zeit spdter. Die Stimmung im Hauptquartier ist
so grau wie der Beton, den sie bekdampfen wollten.

= . . ;
/~ Tagebucheintrag: Operation
Ginseblume war ein Chaos. Wir
haben die Zielkoordinaten

verfehlt.

Riickkehr zum Tatort. Was als Fehler begann, hat ein
Wunder bewirkt. Die Invasion der Farbenl

Der gleiche Garten, einige Zeit spdter.

Chefl Thr miisst euch
das ansehenl Sofortl

7 Mama, guck mall X
Unser Steingarten




HIER IST SCHLUSS?

Och no6o! Gerade als es spannend wurde!

Willst du wissen, wie die Geschichte weitergeht?

Und hast du Lust auf die Rétsel und das E
Miill-Monster zum Basteln?

HOL DIR JETZT DAS GANZE HEFT =iz ﬁ
(Band1) ~~—== [m]ps

Scanne den Code oder geh auf: www.kritzel-grafik.de



